
3D design programs and their impact on digital sculptural 

works
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 ( طابعه ثلاثية الابعاد لطباعه اعمال النحت الرقمى21شكل )
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 النحت الرقمى 

 

 البحثمشكلة

إن من اكثر المشاكل التى تواجه النحات ودارس النحت ومتعلمه هو تخيل العمل سواء 

المراد تنفيذه أو العمل المنفذ من قبل , لذا وجد الباحث أن هناك مشكله في تصور الشكل النحتى 

 له قبل الشروعثلاثى الابعاد من جميع زواياه حتى يمكن ادراك العلاقه بين زوايا الرؤية المختلفة 

 .في طباعته أو نحته 

قبل دفعت هذه المشكلة الباحث الى محاولة البحث عن بديل لتحقيق نوع من المرونة الفكرية 

الباحث أهمية إجراء دراسة تنفيذ العمل النحتى باستخدام  برامج التصميم ثلاثية الأبعاد , لذا وجد 

 . برامج التصميم ثلاثية الأبعاد على الأعمال النحتية الرقمية لتأثير تحليلية 

  التالىالسؤال الرئيسيفيالبحثمشكلةوتتحدد

  ؟ برامج التصميم ثلاثية الأبعاد على الأعمال النحتية الرقميةمامدى أثر

 ويتفرع منه السؤال التالى :

  وصولًا الى المعايير  الأبعاددراسة وتحليل برامج التصميم الرقمي ثلاثية كيف يمكن

 ؟ أعمال النحت الرقميوالاساليب والاتجاهات الفنية المختلفة فى 

  البحثأهداف

تتمثل أهداف البحث فيما يلى :

 في تصميم وتنفيذ الاعمال النحتية الرقمية  التصميم الرقمي ثلاثية الأبعادبرامج  الاستفادة من

. ثلاثية الأبعاد

 التصميم الرقمي ثلاثية برامج لالفنية المختلفة تجاهات الاووالمعايير ساليب الأ الكشف عن

.  الأعمال النحتيةوالإفادة منها فى انتاج  الأبعاد

  برامج النحت من خلال استخدام تنمية القدرة الابتكارية لتخيل العمل النحتى ثلاثى الأبعاد

. الرقمى
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  البحثفروض

  الرقمي تنمية القدرة الابتكارية على التصميم النحتىلفاعليه البرامج المستخدمة تاثير على 

 أخرى  الأبعاد إنتاج برامج تصميم نحت رقمي ثلاثيةتأثير على  لتطور الكمبيوتر. 

 البحثأهمية

 تتمثل أهمية هذا البحث فيما يلى :

 لاستخدام برامج التصميم ثلاثية الفنية المختلفة تجاهات أسس الاووالمعايير ساليب تحديد الأ

.  الأبعاد في إنتاج اعمال نحتية رقمية 

 قبل تنفيذ العمل النحتى باستخدام  لتحقيق نوع من المرونة الفكرية  برامج الكمبيوترأهميه  تحديد

 برامج التصميم ثلاثية الأبعاد

البحثمنهجية

دراسة محاور من خلال وشبه التجريبي يتبع الباحث في بحثه المنهج الوصفى التحليلي 

 : التالية الدراسة النظرية والعملية

 

 :     البحثمحور 

تجميع و تحليل الدراسات المرتبطة ذات الصلة بمجال البحث و مشكلته , ويتم  تحليل 

:  الدراسات العربية و الأجنبية التي اهتمت بالآتي

  النحت الرقمى ثلاثى الأبعاد ودراستها وتحليلها .برامج التصميم وتصنيف

  النحت الرقمى ثلاثى الأبعاد لبرامج التصميم والفنيه التشــــــكيلية وتحليـــــلها دراسة الجوانب

ودراستها وتحليلها 

  النحت الرقمى ثلاثى الأبعادعامة لواجهه برامج التصميم ودراسة .

 

البحثحدود

  النحت الرقمى ثلاثى الأبعاد ودراستها وتحليلهابرامج التصميم وتقتصر الدراسة على .

  أهم برامج التصميم وليس كل البرامج تقتصر الدراسة على .

 البحثمصطلحات

 (النحت الرقمى

وهو من أحدث الفنون و أكثرها احترافية وتطور, يعتمد على الرسم باتخاذ الأبعاد الثلاث: 

الطول, العرض والعمق. ويمتاز هذا الفن بالدقة والواقعية, وتظهر الأعمال كأنها مصنوعة من 

مادة حقيقية مثل الطين والمعدن وغيرها من الخامات, ويلعب هذا الفن دور مهما فى إطلاق الفكر 

 (7, شكل رقم ) الإبداعى والتعبير
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 : البرامج ثلاثية الأبعاد

وهى البرامج التى نستطيع بها تنفيذ اعمال ثلاثية الأبعاد يتم ادراكها عن كريقه حاسة البصر 

 . (1)وليس اللمس والتى تظهر ببرامج الحاسب الآلى 

للتصميم ثلاثى ( والمستخدم في مجال الإعلام ومثال لهذه البرامج  برنامج )

 الأبعاد وفى مجال أفلام الرسوم المتحركة وتعليم النحت ثلاثى الأبعاد بالكليات الفنية .

 

 الدراسات المرتبطة 

والتى الحاليةبالدراسةتتعلقالتيالجوانببعضتناولتالتيالدراساتمنالعديدهناك

 يمكن ذكرها فيما يلى :

 م2010 ود شكرىمدراسة محمد مح – 1

  (2) "اعمال نحت الفيديو وكيفية الاستفاده منها فى الاماكن العامة  "بعنوان : 

حيث تناولت الدراسة الوسائط التكنولوجيه فى اعمال النحت والعلاقه بين التكنولوجيا 

 كالفيديو والحاسب الآلى والتليفزيون من جانب وبين والنحت من جانب آخر .

 تهتم بالجانب التكنولوجى في فن النحت .وتتفق مع دراستى في كونها 

 

 م2009 دراسة : أسامة محمد على محمد - 2

الافادة من الحاسب الآلى فى رصد التصورات الذهنية كمنطلق لتنفيذ المجسمات  "بعنوان : 

 (3) "النحتية 

استخدام الحاسب الآلى فى رصد التصورات الفنية والذهنية تناولت هذه الدراسة حيث 

 لتنفيذ المجسمات ثلاثية الابعاد .كمدخل 

وتتفق هذه الدراسه مع الدراسة الحاليه في استخدامها للحاسب الآلى في تنفيذ مجسمات ثلاثية 

 .  الابعاد

 

 م2008  سندس بنت عمر بن سالم عشميل :دراسة  - 3

في " متغيرات الشكل واللون في برامج الحاسب الآلى كمدخل تجريبي للإفاده منه بعنوان : 

 . (4)  تصميم اللوحات الزخرفية المستندة للكتابات العربية "

الحاسب الآلى واستخدام متغيرات اللون والشكل ببرامجه في تصميم تناولت هذه الدراسة حيث  

 اللوحات الزخرفية .
                                                 

 S.M.H Collin : Dictionary Of Multimedia , peter Collin Publ Ishing 1995,P.L(1) 

كلياة  , رساالة دكتاوراه غيار منشاورة ,      "اعمال نحت الفيديو وكيفية الاستفاده منها فى الامااكن العاماة    ",  دراسة محمد محود شكرى (2)

 م2010,  حلوان,  الفنون التطبيقية
 
, رساله  "الافادة من الحاسب الآلى فى رصد التصورات الذهنية كمنطلق لتنفيذ المجسمات النحتية  "أسامة محمد على محمد ,  (3)

 م . 2009دكتوراه . كليه التربيه الفنيه , حلوان . 

متغيرات الشكل واللون في برامج الحاسب الآلى كمدخل تجريبي للإفاده منه في تصميم  "سندس بنت عمر بن سالم عشميل ,  (4)

 م2008رساله ماجستير غير منشورة , جامعة الملك عبد العزيز , جده ,   "اللوحات الزخرفية المستندة للكتابات العربية 
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التعرف على متغيرات اللون والشكل ببرامج الحاسب و يمكن الاستفادة من هذه الدراسة في 

 .  والمستخدمة في تنفيذ الاعمال النحتية الرقيميةالآلى 

 

 م2004دراسة : محمد سامح طمان   - 4

الفن الرقمى كأحد اتجاهات فنون مابعد الحداثة وتطبيقاته في مجال التصوير  "بعنوان : 

 . (1)  "المعاصر

 . الفن الرقمى واستخداماته في مجال التصويرحيث تناولت الدراسة 

الفنون الرقمية على جانب من جوانب وهذا يتفق مع الدراسة الحاليه في كونه يتناول تأثير 

 الفن التشكيلى الأخرى .

 

 

 

 م2003 دراسة : سلامة محمد على - 5

 (2) "الامكانات التشكيلية للمجسمات الأولية باستخدام الكمبيوتر فى مجال النحت  "بعنوان : 

. 

باستخدام  التصميمتناولت هذه الدراسة كيفية الإستفادة من الإمكانيات الآدائية في مجال حيث 

 دالأبعا تصميم المجسمات الاولية ثلاثيةالكمبيوتر , و دور الكمبيوتر فى 

تصميم المجسمات و يمكن الإستفادة من هذه الدراسة من خلال ما تعرض له من دراسة 

 .ثلاثية الأبعاد 

 

 م2001أشرف محمد سعيد جمجوم   :دراسة  - 6

 (3) " القيم الجمالية للوحات الربط الجرافيكية بين البرامج التليفزيونية "بعنوان : 

تناولت هذه الدراسة كيفية الإستفادة من الإمكانيات الآدائية في مجال الجرافيك حيث 

باستخدام الكمبيوتر , و دور الكمبيوتر فى الجرافيك الثنائى الأبعاد و الثلاثى الأبعاد , و ما أضافه 

 .  الكمبيوتر للجرافيك من تطوير فى إخراج قيم جمالية للوحات الربط بين البرامج التليفزيونية

و يمكن الإستفادة من هذه الدراسة من خلال ما تعرض له من دراسة الجرافيك بواسطة     

 الكمبيوتر.

 

  م1999منى صلاح مخلوف محمد  :دراسة  - 7

 . (4) " أساليب وبرامج الكمبيوتر فى أعمال الجرافيك "بعنوان : 

                                                 
رساله ماجستير غير  "الفن الرقمى كأحد اتجاهات فنون مابعد الحداثة وتطبيقاته في مجال التصوير المعاصر "محمد سامح طمان ,  (1)

 م2004منشوره , كلية التربية الفنية , حلوان , 

, رساالة دكتاوراه غيار منشاورة ,      "الامكانات التشكيلية للمجسمات الأولية باستخدام الكمبيوتر فى مجال النحت  "سلامة محمد على ,  (2)

 م2003كلية التربية النوعية , العباسية , 

 م2001رسالة ماجستير القاهره :  "القيم الجمالية للوحات الربط الجرافيكية بين البرامج التليفزيونية  ":  أشرف محمد سعيد جمجوم(3)
 1999القااهره   –: , رسالة ماجساتير غيار منشاورة     "أساليب وبرامج الكمبيوتر فى أعمال الجرافيك  "منى صلاح مخلوف محمد :  (4)

 م
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تناولت هذه الدراسة إمكانيات الكمبيوتر و كيفية الإستفادة من إستخداماته التقنية و من حيث 

 معطياته لأنه أصبح ضرورة لمستجدات العصر فى كافة مناحى الحياة . 

و يمكن الإستفادة من هذه الدراسة في إستخـدام أساليب و برامج الكمبيوتر و خاصة برامج 

 و ما تضيفه لمجال التربية الفنية . الجرافيك المتنوعة والمتعددة 

 

 م1983كرم فتحى سالم :  . دراسة 7

إبتكارتصميمات جرافيك متحركة للتليفزيون بإستخدام نظم برمجة الحاسبات بعنوان : 

 . (1)  "الإلكترونية 

تناولت هذه الدراسة العملية الإبتكارية , وهى عملية عقلية تتم عن طريق التخيل وتخرج فى 

معينة غير وسيط محدد , كما تناولت أيضا كيف يتم التعبير عن هذه التصورات العقلية و صورة 

القائمة على التخيل مـن خلال  الكمبيوتر, و لعل هذا يعنى البرمجة و دراسة الأشكال التى تتخذ 

 فى نموها صوراً لا عائق لها , مثل نمو البلورات و النباتات .

سة في معرفة أن النجاح فى برمجة الخصائص الأسلوبية لأى ويمكن الإستفادة من هذه الدرا

فنان لا تساعد فى عمل إبتكار على نفس نمطه الأسلوبى فقط , و لكن يمكن إعتبارها عامل مساعد 

فى برمجة خصائص نمطه الأسلوبى تمكنه من أن يتناول مدى عريض من الأعمال الفنية وصولًا 

 إلى النتيجة التى يبتغيها . 

 

 

 

 

  

                                                 
غير رسالة دكتوراه ,  " إبتكارتصميمات جرافيك متحركة للتليفزيون بإستخدام نظم برمجة الحاسبات الإلكترونية "كرم فتحى سالم :  (1)

 م 1983منشورة 



377 

(AmeSea Database – ae – July - 2018- 0388) 
 

  المراجع : 

أحمد موسى الشربينى , )الرسوم المتحركة ودورها فى الإعلان التليفزيونى فى مصر( ,  -1

. 1995جامعة حلوان ,  -رسالة ماجستير , كلية الفنون التطبيقية 

أسامة محمد على محمد , ) الافادة من الحاسب الآلى فى رصد التصورات الذهنية كمنطلق  -2

م . 2009, رساله دكتوراه . كليه التربيه الفنيه , حلوان .  لتنفيذ المجسمات النحتية (

أشرف محمد سعيد عارف جمجوم , ) القيم الجمالية و الفنية للوحات الربط الجرافيكية بين  -3

.   2001جامعة حلوان ,  -البرامج التليفزيونية ( , رسالة ماجستير , كلية الفنون الجميلة 

كمبيوتر كأداة للارتقاء بالقدرات الابتكارية في فن الجرافيك إيمان محمد توفيق السكري , ) ال -4

. 1995جامعة المنيا,  -(, رسالة  دكتوراه, كلية الفنون الجميلة 

حمدى عبد الستار عبد الرحمن مبارك , " استخدام التكنولوجيا الرقمية كأدوات جديدة للنحات  -5

 –كلية الفنون الجميلة  -منشورة  غير –لاستحداث أبعاد تشكيلية جديدة ", رسالة دكتوراه 

م. 2004جامعة المنيا , 

 العدد , الرباط أمير ترجمة "وأقنعتها الثقافية التعددية ( "المعاصر الفن مجلة): تشن داريل -6

 190 ص,  2000 , القاهره , الفنون اكاديمية نشر دار , الأول

برامج الحاسب الآلى سندس بنت عمر بن سالم عشميل , ) متغيرات الشكل واللون في  -7

كمدخل تجريبي للإفاده منه في تصميم اللوحات الزخرفية المستندة للكتابات العربية (  رساله 

م2008ماجستير غير منشورة , جامعة الملك عبد العزيز , جده , 

شادى السيد النشوقاتى , )توظيف فنون الميديا فى تدعيم الفكر الإبداعى للفنان للتعبير عن  -8

لثقافية للمجتمع المصرى المعاصر( رساله دكتوراه  . كليه التربيه الفنيه , حلوان , الهوية ا

م . 2007

شهندة أنور عبد المجيد , )توظيف امكانيات الكمبيوتر في تكوين الصور ودورها في برامج  -9

م  2009التليفزيون( رساله ماجستير . كليه التربيه الفنيه . 

بل برنت   "تطبيقات فى العلوم النفسية  –الإحصاء الوصفى  "صلاح عبد المنعم حوطر,  -10

.9, ص  2001للطباعة والتصوير , القاهرة 

على فقندش , مقال : " النحت الرقمي أرقى فنون العصر" , بوابة جريدة عكاظ , الرياض ,  -11

م . 2008فبراير22السعودية 

العصر الحديث( , رسالة  كرم فتحي محمد سالم , )الأسس الفنية و العلمية للإعلام فى -12

م1975جامعة حلوان,  -ماجستير, كلية الفنون التطبيقية 

محمد سامح طمان , ) الفن الرقمى كأحد فنون ما بعد الحداثة وتطبيقاته فى مجال التصوير  -13

م . 2004المعاصر ( رساله ماجستير . كليه التربيه الفنيه , حلوان . 

,  "اعمال نحت الفيديو وكيفية الاستفاده منها فى الاماكن العامة  "ود شكرى , ممحمد مح -14

م2010رسالة دكتوراه غير منشورة , كلية الفنون التطبيقية , حلوان , 



378 

(AmeSea Database – ae – July - 2018- 0388) 
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